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特許 • 意匠•実用新案 • 商標登録出願中 


遊び方 

パートI 

•YOUR ROBOT はレノ V- 操作により4方向に動き 
ます。 

•画面上にいる4匹のモンスターをかわしながら、赤い 
キヤラクター G1 ポツトをキヤッチ。赤に変身して中央 
の9個の白球全てを赤に変えて卞さい。 

•レッドキンク (500 点）をキャッチすると' 画面上の白 
いキヤラクターロポットが全て赤<変身します。4匹 
©モンスターは少しの間動かな<なります。 

•スレーブモンスター(黄)をキヤツチすると、赤いキャ 
ラクターロポットが全て白<変身するので要注意。 

參区！の出ている通路からは通り抜け出来ません。 

パート n 

參中央9個の白球を全て赤に変えると1画面ク U アーと 
なり3色のキューブが現れま曾。 

•矢印をレ/卜でコント□—ルし、ポ5^スイツ 
キューブを90秒以内に、フイニ、努參马 /T ターンの様に 
並び変えるとボーナス得点が加算されます。 


•サウンドに合せたキヤラクターのコミカルな動きは、 
プレーヤーを楽しませてくれます。 

• 3 轉於4 


成させると' 何 
•中央の9個の球を入れるのに時間を費やしすぎると、 
モンスターやキヤラクターの速度が速<なります。 
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